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W PROU ADZEME ODAUTORSKIE

Altum tablic 1 fotografii stanowi integralną cześć "wprowadzenia do 

Projektowania systemowego w architekturze i urbanistyce" - podręczni
ka stanowiącego podstawowy zbiór informacji w przedmiocie "Projekto

wanie systemowe" na kierunku ARCHITEKTURA Politechniki Szczecińskiej.
Podział podręcznika na dwie częńci (opisową z ilustracjami rysunko

wymi i tabelami oraz czysto ilustracyjną z fotografiami i tablicami 
zadań) nie jest ani zamysłem ani winą autora. Utynikł z ograniczeń po

ligraficznych i przeróżnych trudności technicznych. Pakt ten być może 
utrudni nieco korzystanie z podręcznika "w całości", jednak - w prze
konaniu autora - nie przekreśla w niczym postulowanej w nim "eokra- 
tcjskiej" metody nauczania uniwersyteckiego, przy założeniu, że nauka 
■myślenia poprzez systemowe tworzenie obrazu świata kształtuje w spo
sób giętki 1 rozwija Indywidualność twórczą w zakresie wiedzy tylko 

trywialnie dotyczącej "umiejętności projektowania pięknych budowli..." 
w pozornym reżimie "projektowania systemowego" - jak wolno sądzić - 

Zarówno nauczyciel jak i uczeń muszą być otwarci na w pełni orygi
nalne, a więc w sensie indywidualnym nowe, sposoby poznawania i uj
mowania rzeczywistości prowadzące do pełnego odkrycia osobowości ujaw

nionej w sposobie abstrahowania i konstruowania modeli uogólniają
cych postawiony problem i zdefiniowane zadania.
* pełni jednoznaczne uświadomienie sobie "celu" i dążenie do znalezie

nia "idealnego rozwiązania" zawsze było i pozoetanie marzeniem twórców. 
°a was samych zależy na ile marzenia te staną się waszym udziałem i na 

He uda się je wam przybliżyć do własnej, twórczej rzeczywistości w
Przyszłości.

Autor



\I.Bl M FOTOGRAFII DO CZ. 1

INTfftYlfW M0W3B00

Pot. 1. Komputer jako narządzie przetwarzania informacji i automaty
zacji projektowania:
a) przykład rozbudowanego systemu kontroli między centralną jednostką 

pamięci (CPU) a końcówką w postaci minikomputera z ekranem kontrol
nym 1 klawiaturą ręczną rozkazów (Terminal)

b) zestaw ofertowy minikomputerów produkcji firmy CADO Systems Corpo
ration (minikomputer Wang-System 2200 - patrz: S. Latour, A. Szym- 
ski: Projektowanie systemowe w architekturze. P'N  1982, s. 109)*



Fot. 2a. Zabudowa wielopiętrowa domów jednorodzinnych w systemie 
"Habitat", tystawa EXPO-67, Montreal, arch. M. Safdi (Izrael)

Fot. 2b. Projekt domu jednorodzinnego - faza końcowa, rysunki perspek
tywiczne bryły (program HIDECS-3), wg Baumelster nr 1/1969 (rzut i wi
dok patrz: S. latour, A. Szymaki: Projektowanie systemowe w architek
turze. PWN, Warezawa 1982, s. 310)
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Fot. 2o. Wariantowe rozwiązania w oAzarze rozwiązań dopuszczalnych 
wg sany kryteriów w metodzie "nakładania matryc" (rozdz. II, IV) 
Oba z prezentowanych rozwiązań są nawiązaniami spełniającymi warunki 
kryteriów. Projektant może wybrać to z nich, które odpowiada mu z punk
tu widzenia założeń formalno-przestrzennych dla kształtowania konkret
nych form w skali architektonicznej

Pot. 3a~d. Cztery przykładowe rozwiązania rzutu wygenerowane za pomo
cą komputera dla projektu pawilonu wystawowego firmy Slmene na targi 
hanowerskie, 1970

Pot. 3e. Rozwiązanie optymalne 
przyJąte do dalszego opracowa
nia (praca wykorzystana w prak
tyce) (por. także fot.1.12)
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Pot. 4a-c. Przykłady wykorzystania komputera Jako Intelektualnego na
rzędzia pracy
(Poszukiwanif efektów formalnych w projektowaniu emocjonalno-wrażenlo- 
wyn: Interaktywne projektowanie komputerowe w systemie "czł-wlek-maszy- 
na"}

Fot. 4a. Dwa studia rozplanowania funkcji szpitala w programie LOKAT 
(autor: Allen Bemholtz) [54j

Fot. 4b. Studium "panoramy miasta" uzyskane za pomocą komponowania 
poziomych i pionowych linii na ekranie monitora kontrolnego (autor: 
P. Nake) [54]
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Fot. 4c. Topologiczne przekształcenie formy jako przykład możliwości 
modelowania przemiennych kształtów, przy np. niezmienności kryteriów 
funkcji wg £.54]

Pot. 5a,b. Ośrodek automatycznego przetwarzania danych - prace przy 
monitorze: kontrola danych 1 generowanie rozwiązań przestrzennych 
(źródło: Architektura nr 5-6/1977, s. 72)
a) stanowisko kontroli i wprowadzania danych za pomocą klawiatury al

fanumerycznej (urządzenia peryfetyjne systemu IHd)
b) wprowadzanie odręcznego rysunku do pamięci wewnętrznej komputera 

poprzez "pulpit" kreślarski. (Na monitorze widoczny obraz kontrol
ny rysowanej formy)(urządzenia peryferyjne systemu IEM)
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Fot. I.la-e. Przykład poszukiwania kompleksowego rozwiązania optymal
nego w projektowaniu interaktywnym ilustrowany rozwiązaniem komplek
su sportowo-rekreacyjnego. (Źródło: Architektura nr 5-6, 1977, s. 75)

fotografie wg opisu ilustracji na etr. 255 części I. skryptu 
patrz: S. Latour, A. Szymski: Projektowanie systemowe w archi
tekturze. P.7N, Warszawa 1982, s. 230 i 231

uwagą;

Fot. I.1a. Fragment tabulogramu alfanumerycznej analizy danych z kom
putera otrzymany za pomocą drukarki Kierszowej (układ hierarchiczny 
funkcji)

Pot. I.lb. Rzut Ideowy 
Obiektu uzyskany na mo
nitorze, jako jedno z 
rozwiązaś spełniających 
założone kryteria
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łłfti a aa rartk M

Fot. I.2a-c. Układy kubatu
rowe w ujęciach perepekty- 
wiccnych uzyskane za pomocą 
automatycznej dteki kreślar
skiej.
(Pionowa bryła jest stałym 
elementem porównawczym mia
ry wysokości i szerokości)

analiza układów kubaturowych 
prowadzi do pierwszych de
cyzji o charakterze kompo- 
sycyjno-plastycznym

korekta układu po przenie
sieniu na powrót do pamięci 

komputera stanowi nowy zes
pół informacji i uwarunko
wań do dalszego "uściślania" 
rozwiązania przestrzennego... 
(z fot.I.1a-b) »Avic>m rrn a łji mant m fkh aa sutwtr



n

Fot.I.5.,1.4. "Miasto na wo
dzie" - koncepcja rozwiąza
nia bryłowego inspirowana 
optymalnym modelem funkcjo
nalno-przestrzennym z ta
blicy 1.2.

Przykład stymulowania pro
cesu projektowania z wy
korzystaniem prostych metod 
komputerowych.

Fot. T.3 - widok z boku

Fot. 1.4. - makieta - widok z góry
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Fot. 1.5. Opis analityczny i prezentacja graficzna projektu na "wyj
ściu" komputera. Przykład kompleksowej automatyzacji przy opracowaniu 
dokumentacji technicznej projektu we wszystkich branżach.
W pełni praktyczne zastOBOwanie aktualnie dostępnej techniki kompute
rowej w automatyzacji projektowania opartego o katalog "typo-elemen- 
tów" w pełnym zakresie wszystkich branż projektowych Ł25J
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Pot. 1.6 do 1.9. Przykłady "serii." losowań rozwiązania zabudowy hipb- 
tetycznego centrum miejskiego na z góry określonym obszarze lokaliza
cji o wielorakich - praktycznych ograniczeniach.
Architekt dokonują wyboru rozwiązania tylko 1 wyłącznie kierując się 
upodobaniami estetycznymi. K a i d e z rozwiązań spełnia warunki 
przyjętych ograniczeń 1 kryteriów w zakreśla < tonomll, techniki, pro
gramu użytkowego 1 koeztów przyszłej realizacji...
(transpozycja rozwiązań planu z tablic 1.6 i 1.7 na układ przestrzenny)

Fot. 1.6. Makieta wariantu 1 (tabl. 1.6)

Fot. 1.7. Nakleta wariantu 2 (tnbl. 1.6)
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Fot. 1.8. Makieta wariantu 3 (tabl. 1.6.)

Pot. 1.9. Makieta wariantu 1 w drugiej metodzie losowania (tabl. 1.7.)
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Fot. I.IOa-f. Przykłady wariantowych rozwiązań elewacji budynków 
metodzie "kostki losowej" [59]
a-d. Seria losowań budynku pięciokondygnacyjnego:
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Fot. I.10a-f.

e-f. Seria losowań budynku dziesięćlokondygnacyjnego;
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Fot. 1.11. Makieta rozwiązania o najmniejszej wartości powiązań w me
todzie tworzenia "nap pierwotnych" - etadion torus

Fot. I.12a-b. Rysunki komputerowe projektu szpitala w komputerowym 
systemie projektowania automatvcinu£0 "ARK-2" (Computer alded profea- 
eional serrlces - Perry, Dean and Stewart, Architecte - Boston, Park 
Sąuare Building., Masę.,), 1971.
a) elewacje budynku szpitala, b) rzut typowego pokoju jednoosobowego

COD
IOCTCI3-1
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typical plan
1/4" - T-0"

uwaga: Ilustracja wg opisu w spisie Ilustracji cz.T, patrz: S. Latour, 
A. Szymskl. Projektowanie systemowe..., a. 22.

Pot. 1.13.a-d. Seria rysunków perspektywicznych symulująca ruch w cią
gu ulicznym emitowana na ekranie kontrolnym komputera. Wprowadzenie 
elementu "ruchu" do praktycznego warsztatu pro ji ktowanla wraz z rze
czywistymi widokami nakładających się w perspektywie planów j.ist nie
słychanie istotnym walorem nowego narzędzia pracy jakim jest 1 będzie 
w przyszłouci komputer
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Pot. 1.14. Pulpit bte- 
rowania alfanumeryczne
go r przystawką do ge
nerowani*  form geome
trycznych (UHBAN-5) 1 
ekran kontrolny kompu
tera IB 2250 model 1 

?ot* I.15a,b. Interpretacja graficzna wyników za pomocą urządzeń pery- 
r®ryjnych komputera

a) dla celów projektowania architektonicznego i urbanistycznego - w 
skali formy Jednostkowej (wydruk uzyskany na automatycznej desce 
kreślarskiej!
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b) dla celów planowania przestrzennego: miejskiego i regionalnego (wy
druk uzyskany na drukarce wierszowej)

M)
3*00,0

*000

3/00,0

3000.0

2900.0

2600.0

24000

2200.0

20000

1600.0

1600.0

1400.0

1200,0

10000

000.0

600,0

4000

200.0

0.0

-200.0

2000 4000 6000 OOOO 1000.0 1200,0 HOOfl 10000 16000 20000 22000 24OQfi 26000 26000 30000



25
^bt. I.16-1.22. Przykład wykorzystania metody "nakładania matryc" po
przez sumowanie kryteriów dla analizy potencjalnych obszarów zabudowy 
w projektowaniu urbanistycznym i tworzeniu wytycznych do projektowania 
archi tektonic znego

^°t. 1.16a. Analiza punktów widokowych w istniejącym układzie przes
trzeni zurbanizowanej z określeniem charakterystycznych elementów 
Przestrzeni społecznej"...

WYTYCZNE PROJEKTOWE

*bt. I.16b. Wstępna analiza do "wyceny" terenu ze względu na istnie- 
“Sce walory estetyczne i punkty charakterystyczne dominant w kompo- 
lYeji widokowej panoramy (nakładanie się planów i widoków...)
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ANALIZA KRAJOBRAZOWA

Fot. I.17a. Elementy formalnie ważne (w kółku) i elementy dyhotomlcz- 
ne wymagające interwencji planietycznej w analizie krajobrazowej - 
przykład

INWENTARYZACJA RYSUNKOWA PANORAM

Fot. I.17b. Linie rozgraniczenia wysokości maksymalnej zabudowy jako 
wytyczne projektowe w potencjalnym obezarze zabudowy - przykład
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STUDIUM KOMPOZYCJI Zlk.lH4ł

Fot. 1.18. "Matryca" wyceny terenu - studium kompozycji panoramy.
0 pkt. - teren chroniony przed zabudową, 5 pkt. - teren predystynowa- 
ny pod zabudowę, 2-4 pkt. — wartości pośrednie

STUDIUM KOMPOZYCJI PANOPĄMt

Fot. 1.19. "Katryoa" wyceny terenu ze względu na kompozycją zieleni 
niejakiej. 0 pkt. - istniejąca zabudowa, 1 pkt. - zieleń o dużych wa
lorach kompozycyjnych..., 4 pkt. - zieleń przypadkowa, 5 pkt. - ob
szar wolny
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STUDIUM KOMPOZYCYINF

Fot. 1.20. "Matryca" wyceny terenu wg Istniejących układów kompozycyj
nych. 0 pkt. - elementy kubaturowe o dużych walorach kompozycyjnych i 
znaczeniu historycznym..5 pkt. - elementy przestrzeni neutralnej

Fot. 1.21. "Matryca" wyceny terenu w oparciu o uwarunkowania organi
zacji przestrzeni i ruchu. 0 pkt. - teren nie nadający się do zabu
dowy ze wzglądu na komunikacją zewnątrzną..5 pkt. - tereny wolne 
od uwarunkowań organizacyjnych przestrzeni...
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Studium prz^/^nosci trfnu - wynik

Fot. 1.22. "Matryca" sumaryczna wycen terenu: studium przydatności 
terenu - wynik. Od 2-5 pkt. - tereny możliwe do zabudowy wg przyjętego 
programu potrzeb i prognozowania perspektywicznego. Przykład hipote
tyczny ilustrujący technikę działania w metodzie 1 sposób dochodzenia 
do rozwiązania



28

Pot. I.2Ja,b. Dwa przykładowe 
rozwiązania budynków o diame
tralnie odmiennym wzorcu for
malnym, wynikającym a nasta
wienia emocjonalnego projek
tanta, aktualnie wyznawanej 
ideologii, tradycji lub obo
wiązującej mody...

wzorzoc ten - niezależnie od 
uwarunkowań funkcjonalnych, 
wymogów czy też warunków lo
kalizacji, klimatu, kosztów 
realizacji itp. - stanowi tak 
silny motyw przewodni, że mo
że stanowić z góry założoną 
"wytyczną" formalną jako nad
rzędne kryterium celu

a) dom mieszkalny w Dlouleflt, 
Francja, arch. V. Kalougui- 
ne. (Archltecture F.
nr 402/1977)

b) Duński Bank Narodowy, Kopen
haga - fragment elewacji 
("DK") 
oba budynki pochodzą ■ lat
70-tych XX wieku
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ft)t. 1.24.a-c. Dom Siemera w Warmbronn (RFN), areh. R. ller: przy
kład rozwiązania architektonicznego, w którym forma, funkcja 1 kons
trukcja budynku zostały podporządkowane całkowicie geometrycznemu ka
nonowi o jednoznacznej wykładni matematycznej

a) geometria elewacji frontowej i bocznej

b) geometria elewacji wejściowej i frontowej

c) widok budynku «d strony podjazdu
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Prft. I.25a-g. Przykład ilustrujący stopniowe uszczegółowienie warun
ków (ogranieBert) projektowania poczynając od określenia eech warunków 
terenu lokalizacji, aż du plastycznego ukształtowania bryły budynku, 
jako jednego z możliwych rozwiązań subiektywnych (architekta) dla 
przestrzeni funkcjonalnej określonej obiektywnymi preeełankami [12] . 
Komputer doprowadza analizą - bez ingerencji projektanta - aż do fazy 
ukształtowania minimów kubaturowych w przestrzeni (fot. I.25f)

<9
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Fot. I.25e—g.
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Fot. I.?6a,b. Automatyczny wydruk dwóch z serii kilkudzleeiąclu rysun 
ków uzyskanych za pomocą programu "WIDOK" uruchomionego w roku 1976 
w Instytucie Architektury i Planowania Przestrzennego Politechniki 
Szczecińskiej - pierwszego polskiego programu na symulowanie ruchu w 
analizie form architektonicznych na kalkulator programowany z auto
matyczną deską kreślarską.
Obiekt testowy: studium koncepcyjne "centrum Szczecina" w rejonie 
ul. Malczewskiego 1 ul. wyzwolenia na bazie projektu arch. w. Jarzyn
ki - "MiastoproJekt" Szczecin.

a) położenie obserwatora: x ■ 10, y 70, ot ■ 150°

b) położenie obserwatora: x ■ 18,. y ■ 68, ot ■ 170°
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Fot. 1.27. Aleza ciomen w Zakładach "General Motors*'  w Detroit (USA), 
nrch. E. Saarlnen, 1951-1956
Wariant zrealizowany - wybrany z kilkudziesięciu wariantów koncepcyj
nych. ..
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Fot. 1.28.a-d. Kaplica pątnicza w Ronchamp (Francja), arch. le Corbu
sier, 1950-1954
¥ słynnej "rzeźbie funkcjonalnej"

a) dach - baldachim zamykający przestrzeń wewnętrzną i tlący ku prze
strzeni zewnętrznej, jako nieograniczona wymiarem fizycznym forma 
przedziel >n ' tego co w .środku bryły i tego co poza nią...

b) łik ściany prezbiterium włączający przestrzeń zewnętrzną w obszar 
p przestrzeni wewnętrznej...
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c) masyw ściany południowej i otwory jak strzelnicze lunety powoduje 
skierowanie światła ku jednemu centralnemu punktowi przy ścianie 
przeciwległej...

<0 syntetyczny kształt łodzi widoczny u ujęciu elewacyjnjnn zawiera
jący symbolikę treści i Ideową przesłankę formy o określonym - zgod
nym z symboliką - program!j użytkowym...
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Fot. 1.29. Stanowisko kontroli 
wizualnej wyposażonego w koń
cówki do aktywnego projektowa
nia we współczesnym kompute
rze.
(Po prawej stronie klawi i tury 
alfanumerycznej - pióro świet
lne, po lewe! przystawka fta- 
łych elementów kodowania gra
ficznego)

Pot. 1.30. Poglądowy schemat działania - sprzężonej z komputerem "dru
karki wierszowej" wyposażonej w dyszi umożliwiające wykonywanie plansz 
kolorowych - szczególnie przydatne w opracowywaniu dokumentacji w 
projektowaniu urbanistycznym. Z końcem lat 70-tych urządzenia graficz
nego przetwarzania danych a także obraz na monitorze kontrolnym uzys
kał pełną gamę kolorów z możliwością dodatkowego ich tonowania... 
(urządzenie podane w opi i< ilustracji ez. I., patrz: S. Latoar, 
A. Szymski. Projektowanie systemowe..., s. 221, fot. 13.21)
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*ot. I.3la,b. Odręczny 1 komputerowy rysunek głowy ludzkiej w progra
mu opracowanego przez Ch. Csul na komputer IEM 360 w 1968 r. [54J

Pot. 1.32. Grafika komputerowa 
wg programu opracowanego przez 
Ł. Suro-nera pt. "Ogień" Q25]



38
ALBl M FOTOGRAFII DO CZ. II

Fot. II.1a-c. Rozplanowanie obiektu w systemie automatycznego projekto
wania ARK-2 na bazie metody CORELAP

a) program "Comprorelate"; wejście w postaci macierzy współzależności*’*

b) program "Comprorelate"; informacja na wyjściu w postaci wtpółzależ- 
ności powiązań miądzy elementami funkcji określonych macierzą współ
zależności;
po lewej: obraz wynikowy z komputera, po prawej; modyfikacja wpro
wadzona przez projektanta w syrternie interaktywnego projektowania, 
uwzględ ; Lając dodatkowe założenia projektowe
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fot.II.1.a-c

c« program "Comproplan": wynik na ekranie kontrolnym watępnego roz
planowania pomieszczeń po wprowadzeniu powierzchni 1 ewentualnych 
•Jodułów konstrukcyjnych, i modyfikacja planu poprzez wyprowa
dzenia komunikacji w ayatemie Interaktywnego projektowania /dół/.

uwaga: ilustracje wg. opisu w cz.I patrz: mieś. "Architektura" 
nr5-6, 1977r.
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Fot. II.2. Model bryłowy 
rozwiązania wg przyjęte
go systemu projsktowania

• reżimie- projektowania 
systemowego [75]
Ośrodek kolonijny w Sli*'  
nie Bałtyckim ZP. Dz. Mi
lana - arch. M. Ostrowska 
(projektant prowadzący)

Fot. II.5. Makieta rozwiązania w oparciu o wybrany (optymalny w meto
dzie), wariant rozplanowania: w układzie przestrzennym odpowiadający 
w sposób dosłowny relacjom przestrzennym z rys. 11.59 - w. 4.
Projekt szkoły - opracowanie w ramach "podstaw projektowania systemo
wego". IA1PP Politechniki Szczecińskiej
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Fot. TI.4. do fot. TI.6. Ideoformy rozwiązać wariantów opisowych w 
rozdz. II.5.3. określające wstępne uwarunkowania przestrzenne na eta
pie stymulowania procesu projektowania

Fot. II.4. Ideo forma rozwiązania wariantu pierwszego...

Yct. II.5. Tiooforra rozwiązania wariantu drugiego..



Fot. II.6. Ideofortna roewiąeania wariantu czwartego...
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1T.<h:1I\M\ SYMULACYJNE >■
BADAMI': IHIWLIZ.W FORM (JHOMETRYIIZNYIJI
[PRg*ui<i'icn|

ISYMULACJAj JEST CZYNNOŚCIĄ LUB PROCESEM/ME JEST METODA MATEMATYCZNA CZY LOGICZNĄ/ROZWIĄZANIA ZA 
DAMA NP PROJEKTOWEGO JEST TO OKREŚLONA STRATEGIA POSTĘPOWANIA POZWALA NA BADANU ZA 
CHOWANIA 5*  MODELU PODDANEGO OKREŚLONYM PROGOM
W PROCESIE SYMULACJI WYKORZYSTUJE Sit ME TGOY/MODELE/ MATEMATYCZNE DO ODWZOROWYWANIA 
ZADANIA I JEGO ROZWIĄZANIA ISTOTA TYCH MODELI SPROWADZA SlE DO OKRtSlONEGO ZAPISU MA 
TEMATYCZNEGO OOWZOROWYWUJACEGO HIPOTETYCZNĄ KONSTRUKCJĘ MYŚLOWA STANOWIĄCĄ U?WO 
SZCZONY OBRAZ BADANEGO FRAGMENTU RZECZYWISTOŚCI ZA POMOCĄ MODELI MATEMATYCZNYCH CZY 
LOGICZNYCH POPRZEZ NAŚLADOWANIE PROCESOw PROJEKTOWYCH BADAMY ZMENNOSC TYCH PROCE
SÓW W CZASIE l ICH WZAJEMNE ODDZIAŁYWAME W ZMIENNYCH WARUNKACH OTOCZENIA DLA DOWOL
NYCH WARUNKÓW PROJEKTOWYCH MOŻEMY ANALIZOWAĆ WARTOŚCI ROZWlAZAMA 
W SYMULACJI ME ZAKŁADAMY HIERARCHIZACJI KRYTERIÓW 
WYNIK SYMULACJI ME JEST ZALEŻNY 00 KRYTERtÓW /FUNKCJ CELlk*  KTÓRA MOZĘ 
ZMIENIANA. LECZ 00 00 STRUKTURY MOOSLU SYMULACYJNEGO

•YC w PROCES*

11 PROBLĘM ] aozmcszczeme podanych elementów na hipotetyczne wybranym teren*

12 WYBÓR OBIEKTU SYMULOWANEGO"! ROZMIESZCZONE

I10P1S MODELU] teren na którym będziemy symulować ustawienie elementów wpiSuEmy 
I PROSTOKĄT dzielimy SIATKĄ KWAORĄTOWĄ o obranym MODULE

W ELEMENTY SIATKI. KTÓRE SĄ ZAWARTE CAŁKOWICIE W OBSZARZE BĘDĄCYM PLAKM 5YMULCN*  
NEGO TERENU WPISUJEMY LICZBĘ _-1' TĘ SAMĄ LlCZjt WPISUJEMY HÓWMEZ W ELEMENTY SIATKI, 
KTÓRYCH WIĘKSZA CZĘSC JEST ZAWARTA W PLAN*  TERENU 
W pozostałe elementy WPISUJEMY LICZBĘ .0 
PC WYKONANO WYŻEJ WYMIENIONEJ PROCEDURY OTRZYMUJE S*  MACIERZ KTÓRA W SPOSÓB PRZY 
BUZUNY OBRAZUJE OHEKT SYMULOWANY 
KAŻDEMU ELEMENTOWI KTÓRY MA BrC ROZMIESZCZONY NA PODANYM TERENIE PRZYPISUJEMY KOLEJ 
NĄ LICZBĘ. NATURALNĄ PRZY CZYM JEDNAKOWYM ELEMENTOM DOPOWIADA TA SAMA HCZ6A 
ROZNĆSZCZENJ ELEKNTÓW W TERENE ODPOWIADA WPlSAK PRZYPISANYCH ELEMENTOM LCZB W MEJ- 
SCE LICZBY -1

W PROSTOKĄT

|4 0KRESLENE ZASAD ROZMIESZCZANA .ELEMENTÓW]

[SREALIZAęjĄ SYMULACJI METOOA MONTE CARLO~] W PRACY PODANO 2 SPOSOBY Z APEL MAMA MAOERZY

N, N.4JC2W LOSOWE OZNACZAJĄ NUM» 
WWłSZA I WLUN|(V

O -ZBIÓR Z MEZAPE1M0NYCH ELEMENT**  MACBRTY

N, -LCZBA LOSCAU /OZNACZA ELEMENT/

N -LCZBA LOSOWA MÓWIĄCA O TYM, CZY DANY 
ELEMENT MAOERZY JIŚT PUSTY ĆZY ZAPEŁ 
MCWY /JEŻELI TAK TO PODA*  KOWACZ 
W SPOSOB LOSOWY, KTÓRY TO JEST ELEKNT/

TABLICA I./



47

CZESC 2 /PRZYKŁADY/
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PRZYKŁAD 2
DANY JEST TERtN Rtb !
JDPOWlADAjĄCĄ MU MACIERZ PRZEDSTAWI*  RYS 2
NA FEREME NAiEZy AUZMtfSCtC PODANE W PRZYKŁADZIE 1 
ŁUPMY GEOMETRYCZNE
RA.iAMY MOZl iWOŚĆ i RO/MłESZCZEMA ELE K NT O W NA (PO 
DANYM TEREM! SPOSOBAMI PODANYM W CZfcSCl 1 
ZASADY WG KTORYCh NALEŻY ROZMitSClC ELEMENTY
I POWIĄZANIA ELEMENTÓW DOWOiNE 
^LKZttA °OSZC7H»<*NYCH  ElfMfNTfiW JEST NASTĘPUJĄCA
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UW*«
oZASADY ROZMIESZCZANIA ELEMENTÓW USTALA $!( W ZA
LEŻNOŚCI 00 POTRZEB/PROBLEMU/

OWYB0R WARIANTU ZALETY 00 PROJEKTANTA /WSZYSTKIE 
warianty SA optymalne/

ONA OTRZYMANYCH WARUNKACH MOŻNA PRZEPROWADZAĆ
DALSZE BADANIA
SZUKAĆ TRAS OPTYMALNYCH ŁĄCZĄCYCH ELEMENTY 
MIEJSC O OPTYMALNYM CIĄŻEWU WSZYSTKICH ELEMENTÓW
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KRYTERIA OCEN

Fa] [dogodna komunikacja z zfwnątrz 

E ["kontakt z przyroda

[E| [okres użytkowania w ciągi i roku

[d] I funkcje wymagające ciszy

[e~| [kontakt z forum
0 1 KONTAKT Z OŚWIATĄ RELIGUNĄ~" 

IB <KAl.A nerw ] 1 o ; 1 1 2 L3 7 < 5 ]

ANALIZA FUNK! 'I WG PRZYJĘTYCH KRYTERIÓW |

t
ANALIZA WAŻNOŚCI 

KRYTERIÓW

HIERARCHA FUNKCJI

TABLICA 1.18
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[ SYMULACJA I |

I UPORZĄDKOWANIE POWIĄZAŃ FUNKCJI_] 

’ I ZBLOKOWANIE FUNKCJI PODOBNYCH ] 

| wg kryterTum~cżasu dojścia ' ]
I PIESZEGO~Z TAB NR 1~ MACIERZĄ_____ J

SYMULACJA II
SUMA CZASU DOJŚCIA PIESZEGO ] 

W G ANALIZY FI 'NKCJ Z TAB 2. |

MACERZY B-0

SUMA CZASU - 131 mu.

TABLICA 1.19
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SUMA CZASU * 128 mn

uporządkowanie powiązań funkcji SKALA Icmwlimn

1 ZBLOKOWANIE FUNKCJI PODOBNYCH

WG KRYTERIUM CZASU " DOJŚCIA

PIESZEGO Z TAB NR 1. MACIERZ - A

-
SYMULACJA IV

SUMA CZASU - 119 mm

SUMA CZASU DOJŚCIA PIESZEGO ]

WG ANALIZY FUNKCJI TAB 2
| MACIEftZY~~B~-~O~ ’]

TABLICA 1.20
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[ UPORZĄDKOWANIE POWIĄZAŃ FUNKCJ. 3 

[ W G KRYTERIUM CZASU POJSCUT

| SUMA CZASU~ DOJŚCIA PIESZEGO j

I OPTIMUM 3 r WG ANALIZY FUNKCJI TAB 2, |

[ MACIERZY B-a~ 1

MINIMALNY CZAS DOJŚCIA PIESZEGO |

[ POMtDZY POSZCZEGÓLNYMI FUNKCJAMI ~]

WG, ANALIZY FUNKCJ Z MACIERZY B - O | 

f DAŁA~SYMULACJA V J

SYMULACJA V JEST^KjZWiĄCtWANA
W DALSZEJ CZĘŚCI PROJEKTU ~]

TABLICA 1.21



64

SPRAWDZENIE SYMULACJ-V W TERENIE |

TABLICA 1.22
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model opracowanego WARIANTU

ZAŁOŻENIA URBANISTYCZNEGO
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cpinnent Program ekcperymantalny. F - 452/1 i 11/74.
Analiza funkcji budynku *c  przeznaczeniu mleazkalnc-hctelcwym 
tworzonego z modularnych elementów przeetrzennych metoda loec-

!ntęger ni 
ni - 25|

ZeepóZ eutcrrid. - G. Bcwaezyk, S. Bcweczyk, Z. Trublłkc.A. Szyn
ek!.

Pi [1 «n]|
reedlpl. M)| 
format (*7-123 —123“-’>J
Xl-O| 
yi-°i. print(x,y)i 
li-l l

pl[l]-0 V pl[iJ-2 V pl[l]-4 V pl[l]-6 V Pi fi]-8 then

yt-yi prlnt(x, 
xt«x+M|
yi-yi prlnt (x, 
xi-x+M| 

yi-yi prin£\x, y)|
A£ Pi[i]-1 ¥ pl[l]-3 V pl[l]-5 V pl[l]-7 V pl[l]-9 theq

Xl-X| 
yt-y-iMl prlnt (x, y)i
X|WX|

prlnt (x, y)> goto ■ l
pl[J]-1 V pi[J]-3 I P1CJJ-5 V pi[j]»7 V pl[JJ-9 t^fl

yi-y+Ml 
efle if 
BęgTn

Program P-452 - faza I

TABLICA 1.24



67

Dagę
3 1 4 1 5 92653589793238462643
Wynlkj

0 0
0 -1
0 -2
0 -3
0 -4
1 -4
2 -4
3 -4
3 -3
3 -2
3 -3
3 -4
3 -5
3 -6
4 -6 •
5 -6
6 -6
7 -6
8 -6
9 -6
9 -7
9 -8
9 -7
9 -6 \
9 -5
9 -4

10 -4
11 -4
12 -4
12 -5
12 -6
12 -7
12 -8
12
12 -10
12 -9
12 -8
13 -El
14 -8
15 -8
15 -9
15 -10
16 -10
17 -10
18 -10
19 -10
20 -10
21 -10
22 -10
23 -10
24 -10
25 -1O
26 -10
27 -10
28 -10 

-10 Program P-452 - dane i wyniki losowania „drogi
30 -10 korytarza"
31 -10
32 -10
33 -10
33 -11
33 -12 ' TABLICA 1.25
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begin
ęomment Program eksperymentalny. P - 452/1 i 11/74.

Analiza funkcji budynku o przeznaczaniu mieszkalno-hotolowym 
tworzonego z modularnych elementów przestrzennych metoda loso
wa. ic.d).
Zespół aut orski - G. Nowaczyk, 8. Nowaczyk, Z. Trubiłko, A. 
Szymb ci i

iatęger m» "• readlm, n), 
be kin

ipteger i|

format (i 7-123.1’^123.1tJ,’)ł 
for ii-i-top 1 until ® do 
Bexi-X[i]-li/2|

yi-Y[i]+M/2|
print (x,y)i
xi—Ztil+M/2;

]«

xi-X[i]-M/2| 
yi-Y[iJ-M/2| 
print (x,y)| 
ki-JClj+M/Sł 
yi.Y[il-M/2| 
print (x,y)|

(5)»
i i - 1 stop 1 uptil m do

1. J, e. k. b| 
- n/2r 

yi«Y[i]+M/2j
li-11
for lt-1 otęp 1 untll n do
bagln
■”iT*pi[jJ-0  V pi[j]-2 V pi[j]-4 V pi[j]-6 V piD]-8 theft 

begin
y:-y+M| print (x,y)|
xi-x+M|
yi«yi print (x, y)|

end
eTęe Jf pi [J 3-1 V pi[j]-3 V pi[j}-5 V pi[j>7 V pi[j]-9 thęn 
begln

ror kt«l step 1 uptil n do
begin

li«l+11
if pi[k]-0 V pi[k]- 2 V pi[k]-4 V pi[k>6 V pi[k]-8 theą 
begln

Xl-X|
yi-y+1.5xM| print (x,y)|
ki-i+N,
yt«yi print lx, y/| getę E|
?se if pi[k]"1 V pi[k]-3 V pi[k]-5 V pi[k>7 V pi[lt3-9 tb*&
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begin
x»-x| .yi-y+2x Miprint (x, y)|
XI-X+ł<ł
yt-y| print (x, y)| goto E|

endi
eu<Tt~

•nir
endi

Bl 175X111-M/2|
y«-Y[l]-M/2|
• •-11
for bi-1 etap 1 Mptll n do
b°r -Ji

TfplCbl-O V pi[b>2 V pi[b]-4 V pl[b]-6 V pi[b]-8 t)ien 
Begią

Xl-X|
yi-y-2x Miprint (x,y)|
X«-X+łl|
y»-y| print 4x, y)j

*nd
eTse jf pl[b]-1 V pi[b]-J V pl[b]-5 V pl[b]-7 V pi[bJ-9 than 
b«gin

for ki-« atęp 1 nflt4! n do
oi»gin

a i-b+1 |
if pl[x]-0 V piLk]-2 V pl[k]-4 V pl[k]-6 V pi[k]-8 then
POgin

xi-x|
yi-y-ł*ł  print (x,y)|
xt-x+M|
yi-y> print (x,y)| goto S1|

>nd
yTs*  if Pl[k]-1 V pl[k]-3 V pi[k]-5 V pi[k]-7 V pi[k]-9 then 
bogiń

x,wx’ /yi-y-1.5xM|print (x,y)j 
xt-x+H|
yi-yi print (x,y)| goto E1> 

end|

c.d. TABLICY 1.26
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Dnne nr 1

50 51 0 0 0 0 0 1 2 3 3 3 4 5 6 7
8 9 9 9 10 11 12 12 12 12 12 13 14 15 15 15
16 17 18 19 20 2 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 33 33 0 -1 -2 -3 -4 -4 -4 -4 -5 —6 —6 -6
-6 -6 -6 -6 -5 -4 -4 -4 -4 -5 -6 -7 -8 -8 -8 -8
-9 -10 -10 -10 -10 -10 10 - 1O -10 -10 10 -■10 -10 -10
-1<) -10
-1() -10 -10 -10 -1 -12 3 1 4 1 5 9 2. 6 5 3
5 8 9 7 9 3 2 3 8 4 6 2 b 4 3 3
8 2 2 7 9 5 0 2 8 8 4 1 9 7 1 6
9 3 9 9 3 7 5 1 0 1

r'*n»  nr ■>
50 51 000001 23 
8 9 9 9 10 11 12 12 12
16 17 18 19 20 21 22 23
32 33 33 33 O -1 -2 -3
-6 -6 -6 -6 -5 -4 -4 -4
-9 -10 -10 -10 -10 -10 - 
-10 -10
-10 -10 -1® -10 -1 -12
58209749445 781 64062862 
86280348253
7 0 6 7 6 3 1

3 3 4 5 6 7
12 12 13 14 15 15 15
24 25 26 27 28 29 30 31
-4 -4 -4 -4 -5 -6 -6 -6
-4 -5 —6 —7 —8 —8—8—8 

.. _io -1u -10 -10 -10 -10

9 2 3 0
0 8 9 9
4 2 11

-10
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Prograia P-452 - fasa II

wafÓŁnaiDn (a.y) F.iu_jmrf 
o mizhpwn susttiL»>-»- 
TŁOmi

PRtMUUH «3F»nCDTTALTY ł-452(I-II)l 
Al ALI LA W1KCJI BUDYWKU O PRZBZIACZS- 
IIU SIBSZKALIO-HOTBLOm WORZOBU I 
modułuwych slbi»tov reiBanzimai 
KMOEU LOBOłA.
F-45?(II) - RJALIZACJA ROUIBSZC&BIA 
BLBOmt MIBSEULIO-ESTILOWYCH

Profraa P-452 - fata II - wyniki loaowanla Nkoaórak" 
aiaaakalnyeh dniglaj ko*dy^ucji

c.d. TABLICY 1.27
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i
PROGRAM ARCHIO
DIMENSION K2[20],K3[20],M f !0],l[20J,MJUMpC?#],L1[20]

LOGICAL P
PRINT 20
PORfiAT[l1 41X, 38HINVARIANT METHOD IN ARCHITECTURE 
//3SX, 45HANALYSIS PROJEKT's VERSIONS OF SOLUTIONS]. 
READ 1,N
FORMAT(14)
DO 2 I - 1,11
HEAD 3,N1,K1

FORMAT(214)
READ 4,[K2(j),J - 1,N1]

FORMAT (1614)
READ 4,[K3(j),J - 1 ,Nl]

N2 - N1 + 1
M(N2)- 0

L(N2)« 0 0L1(K2)- N2
DO 6 J - 1 ,N1
M(.t) = K1-K2(j)- K3(j)
L(j)« M(j).0 L1(J)« J
P . FALSE.

PORTAN

DO 8 J • 1 ,N1
IF[l(j)- L(J+1)]9,10, 10 

ł L1 . L (J)

L(J)« L(J+1)
L(j+l) . L1

Łl - L1(J)
Ł1(J)» L1(J+1)
Łl(j+1). L1
p . TRUE.

CONTINUE
CONTIFUE

TABLICA 1.29
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IF(P)GO TO 7

MJUMPO)" 0
MMAX > 0
MAX . L(1)- L(N2)

DO 11 J - 2,N2
1IJUMP(1)- L(j - 1)- L(J)
IF[mmAX - MJUMP(j)]l2,13,13

12 MMAX MJUMP(j)
13 CONTINUE
11 CONTINUE

A-MAX
B-MMAX

C-(A-B)/A

PRINT 14, I
14 FORMAT (Z/55, 9H7ERSION, 14)

PRINT 15.N1.K1
19 FORMAT (//15X, 25HNUMBER OF STAGES N1 .,14, 3OX, 

18HSUBSYSTEM 1 K1 -.14)

PRINT 16
16 FORMAT (//1OX, 16 H8UBSYSTEM 2-K2, 1OX, 16 HSUB3YSTEM

3 - KJ, 10x, 11 HZŁOZONOSĆ M, 1 1OX,
12HEVOLUTION L, 1OX, 4HJUMp)

DO 17 J - 1,N2
17 PRINT 18,J.K2(J), K3(J), M(j), L1(j), l(j), MJUMP(J)
18 FORMAT (4X,14,7X,14,22X,14,12X,14,1X,14,14X,14)

PRINT 19, MAX, MMAX, C
19 FORMAT (// 2OX, 6HMAX -,14,3OX, 7HMMAX-, 14,2OX,4H C -,F9.7)

2 CONTINUE

END
END PROGRAM ARCHIO.

c.d. TABLICY 1.29
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/f7 3ZSNVld ON3U31 AKBj/ rftWAd KUN
r.MAł*n«20ti  HjDUSATSM FAZOWO! iUOWiTZOW HlAAWNftil WVH TYjSWOd HN»

-łl M333 PMAWYO Z H3ANW KUl HH3Z«vrOJ#5 Od T3*T3  fXVO YTC H~WWMnZ5
3d HN»31 JMenOOH MMSAd3J*VWH2!  MT1S3Z AMUd WVMAdl*dZGd  'J*TW

W^flD W H31D H3ANO I3S0MJTZ0H H3MSAZS*  »<V1SAZ«OXAM HOT3*TI3
rtANXXBZDZSOd 3WVNMM)dOO .H3AN73AA^30*  H33D ADdSIZ H3>«3WOOAM l HYi iSODd VN 3T3>INnd^— AH333

oÓ

ar

O) ^in
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